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1. Présentation

Le but du logiciel MATOSO (MAhjong TOurnament SOftware) est de gérer le 
déroulement des tournois de mahjong (avec les règles Mahjong Competitions 
Rules).

Cela comprend le tirage des tables et leur édition, la saisie partielle ou 
complète des scores des joueurs, l'affichage des résultats et la mise à 
disposition des statistiques du tournoi et des joueurs.

Recommandation:
Ne pas utiliser la navigation (page précédente, page suivante) du navigateur 

mais utiliser les liens et les boutons de navigation de l'application.
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2. Création d'un tournoi

La première étape est de créer et paramétrer le tournoi. Ensuite il faut créer 
ou importer les participants. Et enfin paramètre les sessions.

2.1. Le tournoi

• Entrez le nom du tournoi (apparaitra lors de la présentation des 
résultats)

• Activez ou non la prise en compte des équipes
• Appuyez sur le bouton Créer

2.2. Les joueurs
Il existe deux manières de créer les joueurs d'un tournoi.
Soit de manière manuelle en indiquant le nombre de joueurs et le nombre 

de sessions du tournoi, soit en réalisant un import en masse de la liste des 
participants à partir d'un fichier csv.

2.2.1. Création manuelle

La création manuelle est recommandée pour un tournoi avec un faible 
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nombre de participants.

• Indiquez le nombre de participants au tournoi
• Indiquez le nombre de sessions du tournoi
• Appuyez sur le bouton Valider
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Les sessions et le tirage au sort sont effectués automatiquement avec des 
noms de joueurs standard de type « player 1 ».

Pour renseigner les données de chaque participant, cliquez sur le nom du 
joueur et la fenêtre d'édition du joueur apparaît.
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• Remplissez les données personnelles de chaque joueur (ne pas oublier 
l'équipe si cette option a été choisie lors du paramétrage du tournoi)

• Appuyez sur le bouton Modifier le joueur
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• Appuyez sur Retour pour revenir sur la page des sessions

Le nom du joueur est maintenant utilisé.

2.2.2. Import en masse

L'import en masse est recommandé pour un tournoi avec un grand nombre 
de participants.

• Appuyez sur Import de masse des joueurs
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• Cochez la case CSV pour un import d'un fichier au format csv. Un texte 
apparaît pour expliquer le format à utiliser et donner un exemple 
téléchargeable

• Appuyez sur Choisissez un fichier pour sélectionner le fichier à 
importer

• Indiquez le nombre de sessions
• Appuyez sur Go
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Les sessions et le tirage au sort sont effectués automatiquement avec les 
renseignements (nom, prénom, nationalité, ...) des participants.

• Appuyez sur le nom du joueur pour pouvoir l'éditer
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• Validez les modifications éventuelles en appuyant sur Modifier le 
joueur

• Appuyez sur Retour pour revenir sur la page des sessions

2.3. Les sessions
Les informations de chaque session peuvent être renseignées

• Appuyez sur Session X pour éditer la session souhaitée

• Renseignez la date et les heures de début et de fin de la session
• Appuyez sur le bouton Sauver pour valider les modifications
• Appuyez sur Retour pour revenir sur la page des sessions
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3. Parcours des joueurs

Suite à la génération des sessions, il est possible de consulter et d'imprimer 
le parcours de chaque joueur.

Depuis la page des sessions appuyez sur Voir le parcours des joueurs.

3.1. Consultation

Les parcours apparaissent avec les dates et les horaires si ceux-ci ont été 
renseignés lors de la configurations des sessions.

• Appuyez sur Retour pour revenir sur la page des sessions

3.2. Impression
L'impression des parcours est à effectuer avec le système d'impression du 

navigateur.

Attention: l'impression par le navigateur devrait nécessiter d'ajuster 
les marges hautes et basses et le zoom de l'affichage pour que les 
parcours ne soient imprimés à cheval sur 2 pages. (amélioration à 
prévoir)

Si vous utilisez le navigateur FireFox, cliquer sur Fichier  Aperçu avant→  
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impression et mettre l'échelle à 110% pour obtenir l'impression de 4 parcours 
sur une page sans coupure.
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4. Saisie des scores

Après chaque session il est nécessaire de saisir les résultats de chaque 
participant.

Sur la page des sessions appuyez sur la table dont vous voulez saisir les 
scores.
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La saisie des scores peut se faire de deux manières différentes

4.1. Saisie rapide
La saisie rapide permet de saisir uniquement le résultat final de chaque 

joueur de la table.
Seule la partie supérieure de la page est utilisée.

• Remplissez le score réalisé par chaque joueur sur le ligne Score
• Appuyez sur le bouton Sauver pour valider le score
• Le nombre de points de table de chaque joueur est calculé 

automatiquement en fonction du score et ne peut être modifié
• Un message de confirmation apparaît

En cas d'erreur de calcul sur la feuille de score (le total n'est pas égal à 0), 
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un message d'avertissement apparaît.

• Appuyez sur Retour pour revenir sur la page des sessions

La table est alors entouré d'un pointillé bleu indiquant une saisie rapide du 
score.

4.2. Saisie complète
La saisie complète permet de saisir la totalité des résultat de chaque partie 

jouée à la table.

Pour activer la saisie complète, il est nécessaire de cocher la case Calcul 
automatique des points et scores de table.
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Les lignes Score et Points se grisent et ne sont plus modifiables.

4.2.1. Cas d'une victoire sur écart

• Saisir la valeur de la main dans la colonne Score
• Sélectionner le joueur Gagnant dans la liste
• Sélectionner le joueur Donneur dans la liste

4.2.2. Cas d'une victoire tirée

• Saisir la valeur de la main dans la colonne Score
• Sélectionner le joueur Gagnant dans la liste

4.2.3. Cas d'une partie nulle

• Saisir uniquement la valeur 0 dans la colonne Score

Une fois tous les scores saisies, appuyez sur le bouton Sauver (en haut ou 
en bas de la page) pour valider la saisie.

Attention: il est recommandé de sauvegarder régulièrement la 
saisie, par exemple après chaque vent, afin de ne pas perdre de 
données par erreur de manipulation.
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Le calcul du score et des points de table est fait automatiquement.

• Un message de confirmation apparaît

En cas d'erreur de saisie (pas de coche sur le donneur ou le gagnant,...), un 
message d'avertissement apparaît en expliquant l'erreur et où elle se situe.
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• Appuyez sur Retour pour revenir sur la page des sessions

La table est alors marqué d'une étoile indiquant une saisie complète du 
score.

4.2.4. Cas d'une pénalité

Dans le cas d'une pénalité commise par un joueur, ajouter celle-ci en bas du 
tableau sur la ligne Pénalité.

• Appuyez sur le bouton Sauver pour prendre en compte la pénalité

Si une autre pénalité doit être ajoutée, appuyez sur le bouton Ajouter une 
pénalité.

Fédération Française de Mahjong



MAhjong TOurnament SOftware 20/30 Manuel utilisateur

Vous pouvez ajouter autant de pénalités que nécessaire.
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5. Consultation du classement et 
statistiques

Depuis la page des sessions appuyez sur Voir le classement et les 
statistiques.
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Attention: les statistiques ne sont disponibles que si les scores sont 
saisis de manière complète.

5.1. Statistiques du tournoi

5.2. Classement individuel
Classement individuel du tournoi.
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Toutes les colonnes peuvent être triées par ordre croissant ou décroissant.

• Appuyez sur l’icône  située à gauche du nom du joueur pour 
connaître les informations, les statistiques personnelles et les résultats 
à chaque session pour ce joueur
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5.3. Classement par équipe
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Le classement par équipe ne prend pas en compte les sessions de finale 
(voir cette partie).

5.4. Meilleur score de chaque session
Joueur ayant réalisé le plus gros score de chaque session.
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5.5. Meilleur jeu du tournoi
Joueur ayant réalisé la plus grosse main du tournoi.
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6. Ajout d'une session finale

Dans certain tournoi, il est souhaitable de pouvoir ajouter une session finale.
Les tables de cette finale sont constituées dans l'ordre du classement 

individuel après la dernière session.

Depuis la page des sessions appuyez sur Voir le classement et les 
statistiques.

Depuis la page des classements appuyez sur Ajouter une session finale.

Une session est alors ajoutée à celles déjà présentent. Le suffixe _f permet 
de les différencier.

La saisie des scores est identique aux autres sessions.

Il est possible d'ajouter autant de session finale que nécessaire.

Le classement individuel et les toutes les statistiques prennent en compte les 
sessions finales.

Seul le classement par équipe s'arrête à la dernière session non finale car il 
alors tout à fait possible de rencontrer un joueur de son équipe.

Fédération Française de Mahjong



MAhjong TOurnament SOftware 28/30 Manuel utilisateur

7. Présentation des résultats

Depuis la page des sessions appuyez sur Présentation des résultats.

Attention: il est recommandé d'utiliser le mode plein écran du 
navigateur pour l'affichage des résultats afin d'avoir un affichage 
optimal.

Le classement individuel s'affiche par page de 20 joueurs. Le classement par 
équipe suit le classement individuel, il s'affiche par page de 10 équipes avec 
les noms des joueurs qui composent l'équipe.
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• Appuyez sur le nom du tournoi pour quitter la présentation
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8. Export des résultats

8.1. Classement individuel

Sous le classement individuel, appuyez sur CSV pour un export au format 
csv ou Excel pour un export au format xls.

Cet export est à l'identique du tableau du classement individuel.
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